Vorschlag fur eine Shortie Checkliste zur
Veroffentlichung
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A.

1.

Sprecherrollen

Sind alle Rollen gut verstédndlich gesprochen? Gibt es ein harmonisches auditives
Gesamtbild?

o wenn nein, dann bei unverstandlichen Takes Retakes machen lassen

. Sind Nebengerausche oder starkes Rauschen bei einzelnen Sprecher:innen zu héren?

o Variante a) Cutter versucht die Takes zu entrauschen
o Variante b) Takenummer rickmelden und Retake machen lassen

. Werden Namen, Orte usw. von allen Rollen gleich ausgesprochen?

o wenn nein, richtige Aussprache mit Team klaren und Takenummer rickmelden und
Retake machen.
o Ausnahme: Die Rolle verlangt falsches Aussprechen des Namens

. Haben alle Sprecher:innen der Shortieveréffentlichung zugestimmt?

o Wenn nein, Zustimmung fehlt, Sprecher:innen anschreiben und fragen.
o Bei Ablehnung einer Namensnennung/Nicknamenennung fur VO, die Rolle umbesetzen

. Ist das Sprechspiel eines/r Sprecher:in extrem schlecht, zu gekiinstelt oder

unglaubwiirdig da z.B. overacting ?

o Achtung schwieriges Terrain! Die Sprecher:in darauf hinweisen und gemeinsam an der
Rolle arbeiten.

Musik & Sounds

. Darf die Musik - die im Shortie eingesetzt wurde- in einer gemeinfreien Hérspiel VO

eingesetzt werden? Wer hélt daran welche Rechte?

o Musikrechte klaren, wenn unklar dann neue Musik suchen oder selber produzieren

. Ist die Musiklautstarke adaquat? Sprich sind Rollen durch zu laute Musik nicht zu

verstehen?

o Musik leiser machen oder Sprachfrequenzen in der Musik freirdumen

. Durfen die Sounds - die im Shortie eingesetzt wurden- in einer gemeinfreien Hérspiel

VO eingesetzt werden? Wer hélt daran welche Rechte?

o Rechte klaren, wenn unklar dann neue freie Sound suchen oder selber produzieren

. Ist die Soundlautstidrke adaquat? Sprich sind Rollen durch zu laute Sounds nicht zu

verstehen?

o Sounds leiser machen oder Sprachfrequenzen in den Sounds freirdumen
o andere Sounds verwenden

. Ergeben die Sounds/Musik eine stimmige Gesamtatmosphare des Hérspiels?

o Wenn nein, analysieren und rickmelden wo es hakt (z.B. zu wenig Atmosphaére, zu leise,
zu laut, klingt nach GieBkanne und nicht nach U-Boot)
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C. Cut

1. Ergibt das Panning (Rechts/links) der Rollen im Dialog und mit den Gerauschen ein
stimmiges Gesamtbild? Negativbeispiel: Miiller redet rechts und Schmidt links, dann
kommt ein mittiges Niesen und Miiller redet plétzlich links und Schmidt rechts weiter...

o Mit Cutter/Autor klaren wie ist die Szene gemeint, Panning anpassen
2. Stimmen bzw. passen die Hallraume? Negativbeispiel: Schmidt & Miiller sind in einer
Hohle, aber bei Schmidts Dialogen ist der Hallraum grof8 und bei Miiller klein...

o Hallraume kontrollieren & anpassen
3. Wirkt der Dialogschnitt insgesamt natiirlich (z.B. Pausen der Sprechenden)?

o Je nachdem Pausen verlangern/verkirzen oder Retakes
4. Klingen alle Szenen des Horspiel zusammen, wie aus einem GuR (z.B. Lautstérke,
Sound)?

o Wenn nein, feststellen woran es liegt und verbessern
5. Sind die MP3 Tags der finalen Datei richtig gesetzt?

o Wenn nein, MP3 Tags setzen

D. Autor & Produktion

1. Muss das Horspiel auf Grund seines Inhalts mit einer Altersangabe versehen werden?

o im Team ausdiskutieren
2. Gibt es einen Teasertext fiir die VO auf der Website?

o Wenn nein, dann erstellen
3. Gibt es einen Creditsfile der Sprecher, Cut, Musik, Sounds, Cover, Autor, Testhérer
sowie Hor-talk.de erwdhnt?

o Wenn nein, dann erstellen. Beispiele fur Creditfile kann man sich z.B. in anderen HT
Produktionen ansehen.
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