
*** Geschichten aus Goldwinkel – Teil 01: DER AUSFLUG ***

(kann auch als Einzelhörspiel gehört werden)

Ein Fantasy-Abenteuer-Hörspiel-Kurzskript für die ganze Familie

eigentlich entstanden für den „Kurzskript-Wettbewerb: Abenteuer / Fantasy“ 2020 
im Hoer-Talk – dann aber doch nicht eingereicht ;-)

by gruenspatz (Steffi Pelzer)

Version 1.0

Kurzinhalt: Vier Jugendliche/Kinder – ein Buch – ein Ausflug, der zum Abenteuer wird

Personal:
Mayadis - klare Stimme, resolut, nett, aufgeweckt, ca. 14J -w-
Isidis - besonnen, weiche Stimme, ängstlich, die Jüngste, ca. 12J -w-
Bernur - Anführernatur, forsch, raue tiefe Stimme, ca 15J -m-
Gilnur - vernünftig, helle Stimme, ca 14J -m-
Magier Propheamantis - tiefe Stimme, freundlich, ca 50J+ -m-
Zwerg 1 - grober Klotz; ca 30-50J -m- 
Zwerg 2 - grober Klotz; ca 30-50J -m-
Wasserelfin; ca 30-45J -w-

1 Seite Deckblatt + 10 Seiten Hörspiel-Skript



(Vogelzwitschern, leiser Wind in den Bäumen - Schritte nähern sich)

Bernur

(aufgeregt, heiser) Da kommt Mayadis! Hat es geklappt? Hast Du das Buch? Zeig mal!

Mayadis

(stolz) Natürlich. Hier, schaut!

Isidis

Oh, das ist aber groß, Mayadis! Und es schillert in allen Farben!

Gilnur

Prima! Dachte nicht, dass das so einfach wird.

Mayadis

Meine Tante geht doch immer um die gleiche Zeit nach den Falken schauen, Gilnur. Das war 
einfach.

Bernur

(drängelnd) Lass mich mal sehen!

Isidis

(tadelnd) He, drängel dich nicht vor, Bernur! Wir wollen alle gemeinsam reinschauen.

Mayadis

Nicht anfassen! Wenn sie merkt, dass wir das Buch benutzen, bekomme ich großen Ärger. Ich 
lege es hier in die Mitte, dann können wir alle was sehen.

(Man hört das Umblättern von schweren Seiten)

Bernur

Na gut, du hast ja Recht...

Gilnur

Was wollen wir unternehmen? Hat schon jemand eine Idee? Isidis?

Isidis

Ich würde gerne die Elfen sehen.



Bernur

Und ich die Riesen!

Mayadis

Allzu lange können wir uns nicht Zeit lassen. Wenn sie zurückkommt, muss das Buch wieder an 
Ort und Stelle liegen.

Gilnur

Wie wäre es mit einem Ausflug nach Goldwinkel? Da war ich schonmal, und es ist nicht soo 
gefährlich dort.

Mayadis

Goldwinkel finde ich gut, Gilnur. Was meinst du, Isidis? Bernur?

Isidis

Au ja, das wäre fein!

Bernur

(brummt) Okay, warum nicht.

(Blättern in großem Buch mit schweren Seiten)

Mayadis

Hier, da ist es schon! Konzentriert euch und hört gut zu! (zitiert) „Auf einem Hügel liegt die Stadt 
Goldwinkel, umrahmt von einer großen Mauer, auf der Soldaten in Rüstung ihre Wacht 
verrichten.“  

(ihre Stimme wird leiser, heitere Fantasymusik wird in gleichen Teilen immer lauter, perlende 
"Glitzer"sounds)

Mayadis

„In Goldwinkel gibt es einen großen Markt, an dem viel Volk von nah und fern teilnimmt, um mit 
Waren zu handeln, zu feiern und sich zu unterhalten ...“

(Stimme verklingt vollends - lauter Harfendreiklang) 

+++ SCHNITT +++

(Markttreiben, Gaukler, Händleranpreisungen, Fuhrwerke fahren vorbei)

Gilnur



Seht nur! Wir sind auf dem Markt! Da ist ein Zwerg mit einem Sack, und dort ein Elfenbarde! 
(kurze Pause) Soll ich dir das schwere Buch abnehmen, Mayadis?

Mayadis

Danke, aber es geht schon. Ich behalte es lieber bei mir.

(leise Harfenmusik)

Isidis

Oh, wie schön! Lasst uns zur Musik gehen!

Bernur

Die Musik kann man doch überall hören, Isidis. Dort hinten ist mehr los, bei dem großen Magier 
mit seinem Drachen!

Mayadis

(entzückt) Ein kleiner Drache! Wie niedlich!

Bernur

Kommt, das schauen wir uns näher an!

(buntes Treiben, Marktschreier, Feuerspeien, die Kinder laufen zum Magier)

Gilnur

(etwas enttäuscht) Der ist aber noch sehr klein.

Bernur

Aber er speit schon richtig Feuer!

Isidis

(etwas ängstlich) Ein Drache ist ein Drache! Seid vorsichtig, nicht, dass er uns ansengt!

Bernur

Es wird schon nichts passieren! Ich gehe mal ganz nach vorne, das will ich genau sehen!

Mayadis

Isidis, bleib dicht bei mir und gib mir deine Hand. Das ist ein ganz schönes Gedränge hier.

Magier



(tiefe Stimme, wohlwollend) Na, Kinder? Wollt ihr meinen Drachen bewundern? Er kann schon 
recht nette Kunststückchen.

Gilnur

(kichert) Der Drache schwebt ja über dem Hut des Magiers. Guckt mal, jetzt wechselt er die 
Farbe. (kichert wieder verzückt) Nun ist er hellgrün wie ein Laubfrosch!

Isidis

(staunend) Sowas habe ich ja noch nie gesehen! Jetzt stößt er weiße Wölkchen aus und läuft auf 
ihnen herum. (quietscht vor Vergnügen)

Bernur

(wichtigtuerisch) Das ist sicher ein Gnofelwechsler. Mein Bruder hat mir von denen erzählt.

Magier

Das stimmt. Sein Name ist übrigens Gnaflgnarzz. Und meiner Propheamantis.

Isidis

(kichert) Gnaflgnarzz!!

(Geräuschkulisse wird lauter, Leute streiten)

Mayadis

Schaut mal da hinten! Da ist plötzlich ein Riesentumult.

(Schreie und Rufe werden immer lauter, Musik entfernt sich, Kinder rennen auf den Tumult zu)

Gilnur

Oh-oh, vielleicht sollten wir nicht zu nah hingehen. Das sieht nach Ärger aus.

Bernur

Ach was, das ist doch aufregend! Kloppen sich die Zwerge da etwa?

Isidis

(leise) Müssen wir da hin?

Mayadis

Bernur, Gilnur! Isidis hat Angst. Lasst uns was anderes anschauen.

Bernur



Nur mal kurz gucken. Bin gleich wieder da! 

(rennt weg)

Gilnur

Bernur, geh nicht alleine! Ich komme mit!

(rennt hinterher)

Mayadis

(seufzt) Das war ja klar. Wenn Bernur sich was in den Kopf setzt...

(lautes Geschrei und Gerangel, dann auch Axt-auf-Axt-Klänge)

Bernur

(ruft im Laufen, begeistert) Die gehen ja richtig mit ihren Äxten aufeinander los!

Zwerg 1

Du hast mir mein Gold gestohlen! Rück es sofort raus, du Dieb!

Zwerg 2

Gar nix hab ich! Lügenbold!

Zwerg 1

Mich beklaut keiner! Beim Grux! Dir zeig ichs!

Zwerg 2

(lacht laut und höhnisch) Versuchs doch.

(Äxte prallen aufeinander. Laute Zuschauer-Stimmen wiegeln die Kontrahenten auf.)

Mayadis

Bernur, pass auf! Du bist zu nah dran! Gilnur, zieh ihn da weg!

(Füßescharren, Stolpergeräusche)

Bernur

Oh, verflixt, das war knapp. Autsch, mein Knöchel!

Gilnur



Das war echt leichtsinnig, Bernur. Bist Du umgeknickt?

Bernur

(stöhnt ärgerlich) Ja, Krötenschleim! Das tut richtig weh.

Isidis

(leise drängend, ängstlich) Bitte, können wir woanders hingehen? Hier ist es mir zu eng.

Mayadis

Ja, mir auch. 

(näher kommende Laufgeräusche, dann Gerangel)

Wasserelfin

(grob) Gib her!

Mayadis

Was...? HE! Jemand hat mir das Buch aus der Hand gerissen! Gilnur, hilf mir, schnell!

(eilig weglaufende Schritte)

Wasserelfin

(lacht hart und dreckig)

Gilnur

Da, da ist sie! Die mit dem blauen Gesicht und dem schwarzen Hut!

Mayadis

Gilnur, renn ihr nach! Wir müssen das Buch wieder haben!

Bernur

Aua, mein Knöchel! Wenn ich doch nur richtig auftreten könnte!

Gilnur

(im Laufen, schnaufend) Ich nehme die Gasse hier links, ihr nehmt die rechte! Wir müssen sie 
einkreisen!

Mayadis

(schnaufend) Das ist eine Wasserelfin, die kriegen wir nie!



Isidis

(jammernd) Ohne das Buch kommen wir nicht wieder nach Hause!

Mayadis

(vor sich hinmurmelnd, vom Rennen außer Atem) ... und ich ... bekomme den Ärger meines 
Lebens...

Gilnur

(von weitem) Da! Der kleine Drache hat sie gestellt und speit ihr Feuer entgegen. Achtung! Die 
Wasserelfin kehrt um und rennt wieder auf den Marktplatz zurück! (verzweifelt) Verflixt. Ich 
sehe sie nicht mehr!

(lautes Geschrei inmitten von Musik, Gelächter, Geschimpfe...)

Mayadis

Schaut nur! Da ist Bernur, er hat die Wasserelfin umgeworfen! 

Isidis

(aufgeregt quiekend) Und da ist auch wieder der kleine Drache, direkt über der diebischen Elfin! 
Er bläst ihr jetzt schwarzen Rauch ins Gesicht!

(Schritte, Getrappel)

Wasserelfin

(hustet und schnaubt leise unartikuliert vor sich hin)

Magier

(schelmisch) Na, Kinder, findet ihr immer noch, dass mein Drache so klein und niedlich ist? 
Unterschätzt mir nie einen Gnofelwechsler! (befehlend) Gib den Kindern das Buch zurück, 
Gaunerin!

Wasserelfin

(stöhnt) Mist, verdammter. (drohend) Wir sehen uns wieder, Magier!

(Diebin rappelt sich hoch, Buch fällt zu Boden, fliehende Schritte)

Gilnur

Weg ist sie! Ist die schnell!

Bernur



(stolz) Habt ihr gesehen, wie ich sie zu Boden gebracht habe?

Mayadis

(beschämt) Vielen Dank, Magier Propheamantis. Wir stehen in deiner Schuld.

Magier

(lacht freundlich) Nichts zu danken. Aber so ein wertvolles Buch gehört nicht auf einen Markt 
wie diesen. Das hätte ins Auge gehen können. Ihr solltet besser darauf aufpassen.

Mayadis

(zerknirscht) Das werden wir, Magier.

Magier

(freundlich, langsam) Ich frage euch nicht, woher ihr kommt und wie ihr in den Besitz dieses 
Buches gelangt seid. Aber ich denke, es ist an der Zeit für euch, wieder nach Hause zu gehen. 
(lacht leise) Ich war ja auch einmal jung. Ich kann mir schon meinen Teil denken. (räuspert sich) 
Vielleicht möchtet ihr jetzt gemeinsam ein Kapitel eures Buches lesen? (hüstelt bedeutungsvoll)

Gilnur

Das wird besser sein. Bernur muss zur Heilerin. Hab Dank, Magier. Und du auch, kleiner Drache.

(man hört den kleinen Drachen leise freundlich schnauben und quieken)

Isidis

(lacht fröhlich, ruft entzückt) Jetzt ist er himmelblau mit gelben Punkten!

Mayadis

Ihr habt Recht, Propheamantis. Kommt, Freunde, wir setzen uns da hinten an den Brunnen und 
ich lese euch etwas aus dem Buch vor. Auf Wiedersehen!

Bernur, Gilnur, Isidis

(verabschieden sich lachend, Sprachaufnahmen leicht überlappend) 

Isidis

Vielen Dank, großer Magier! Und auch dir, Gnaflgnarzz!

Gilnur

Auf Wiedersehen! 



Bernur

Dankeschön!

(Brunnenplätschern, Schritte, langsam verklingen die Marktgeräusche - übergehend in perlende 
"Glitzer"sounds, dann Harfenklang ... fröhliche Fantasymusik)

+++ SCHNITT +++

(Vogelzwitschern, leiser Wind in den Bäumen - Geräusche wie zu Beginn der Geschichte)

Isidis

(erleichtert) Wir haben es geschafft! Wir sind wieder zu Hause!

Gilnur

(erleichtert, froh-aufgeregt) Wenn das kein Abenteuer war...

Mayadis

Da haben wir wirklich eine große Portion Glück gehabt. (erschrocken) Jetzt muss ich mich aber 
beeilen, bevor meine Tante wieder zurück ist und ihr Buch vermisst. Bis nachher! 

(Schritte entfernen sich rennend)

Bernur

(stöhnt auf) Mann, ist mein Knöchel dick! (stolz) Aber ich habe die Wasserelfin umgehauen! 
(lacht)

Gilnur

(tadelnd) Hoffentlich hast Du etwas daraus gelernt. Man soll kämpfenden Zwergen nicht zu nahe 
kommen.

Bernur

(brummt unverständliches Zeug - dann trotzig-bestimmt) ... Das nächste Mal will ich aber zu den 
Riesen! 

Isidis

(stöhnt leise) Noch ein Abenteuer? Muss das sein?

Gilnur und Bernur

(gleichzeitig) Und ob!



(alle lachen)

(fröhliche Fantasymusik)

- ENDE DER GESCHICHTE -


