GEFANGEN IN DEN WOLKEN

Steampunk / Abenteuer

Maria Arato

Dezember 2021



Szene 1: Turbulenz

Nizza und Brenedin segeln durch die Liifte liber England. Es
herrscht starker Nebel, sie kénnen kaum etwas vor sich
erkennen. Ein Sturm zieht auf.

Sounds: Starker Wind, Segeln bldhen sich auf, Masten knarren,
Taue dchzen.

1: NIZZA
(spricht laut in den Wind)
Hey, Bren, am Wind Kurs halten!
Zieh mal die GroBschot an...

2: BRENEDIN
(antwortet laut)
Ist das dein Ernst? Du kannst die
Wetterwarnung nicht ignorieren, ein
Sturm zieht auf, wir werden es so
niemals nach Zondragor schaffen.
Lass uns einen Sinkflug starten!

Sounds: Schritte auf Holz, kommt ndher zu Brenedin.

3: NIZZA
Bren, wie oft warst du schon in
einem Sturm?

4: BRENEDIN
Noch nie, aber...

5: NIZZA
Na also, und ich schon dutzendmal,
also entspann dich und vertrau
deinem Kapitdn aka Luftpiratin
Nizza. Wir starten einen Sinkflug
wenn ICH es sage.

Sounds: Es donnert heftig in der Ferne.

6: NIZZA
(plétzlich liberzeugt)
Ok, perfektes Timing! Wir starten
den Sinkflug!

7: BRENEDIN
(ldchelnd)
Sage ich doch...

Sounds: Zusammenstof3. Plétzlich schaukelt das Schiff heftig,
als ob es etwas gerammt hdétte.

Szene 2: Der ZusammenstofB

_ 8: NIZZA
Was zum Ather?



Sounds: Richten sich auf und laufen zur Stelle des
ZusammenstoBes.

9: LEROY
Verdammte Europder! Kommen nach
England und denken, dass sie hier
genauso nach ihren Regeln fliegen
kénnen.

10: NIZZA
Wie bitte? Du Schlaumeier, was ist
denn mit diesem Nebel hier? Wie
konnte ich bitte dein graues
Schiffchen darin erkennen?

11: LEROY
Nebel hin oder her, das ist keine
Ausrede. Hast du etwa keine
Spektralbrille?
(Pause, Stille)
Natiirlich nicht! Also war ein
Zusammenstof3 quasi vorprogrammiert.

12: BRENEDIN
(neugierig)
Ist das eine auf deinem Kopf?
Praktisches Ding! Nizza, warum
haben wir sowas nicht?

13: NIZZA
Weil wir das nicht brauchen. Wie
viele Nebelflilige hast du bisher in
Zondragor erlebt? Keine! Richtig,
sowas gibt es bei uns nicht.

14: LEROY
Alles klar, wie auch immer. Wir
haben es eilig. Macht euer Schiff
von unserem los und zieht weiter.

15: NIZZA
Meine Gedanken. Bren, kimmerst du
dich bitte?

16: BRENEDIN
Bin schon unterwegs.

Sounds: Schritte, lduft zu den Tauen, schiittelt daran und
versucht sie wieder loszulésen. Kommt dann wieder zurilick.

17: BRENEDIN
Geht nicht, die Haken ihrer Taue
haben sich in unsere GrofB3segel
festgekrallt, ich miisste sie
abschneiden und unser Schiff damit
beschadigen.



18: LEROY
Dann schneide in die Segel, wir
miissen weiter.

19: NIZZA
Nein, nein, nein! Moment, nicht so
schnell. Erstmal wird hier gar nix
geschnitten. Ich schau nach.

Nizza entfernt sich und sieht sich die Segel an.
Sounds im Hintergrund: Schritte auf Holz, die sich entfernen.

Bei der Segel angelangt, begutachtet sie den Schaden, bewegt
die Segel und kommentiert.

20: NIZZA
(mit Pausen, aufgebracht,
wiitend)

Shit...ausgerechnet in meine schoéne
neue Segel...bldde Haken...und wenn
ich...on man...nichts zu
machen...seufzt

Wdhrenddessen auf dem anderen Schiff, normale Lautstdrke.

21: MATTHELEON
(am Anfang etwas lauter
aus dem inneren des
Schiffes)
Leroy...wo steckst du? Ich denke
ich habe es gefunden...Oh, wer sind
denn die Damen?

22: LEROY
Die Damen sind Europderinnen, die
nicht wissen, wie man in Englischen
Luftgewdssern Schiffe mandvriert.
Ihre Segel hat sich in unseren
Tauen verfangen und wir hdngen hier
somit fest.

23: MATTHELEON
(hért gar nicht richtig
zu, kann sich vor Freude
kaum zusammenreifBlen)
Leroy, es ist das richtige
Buch...wir haben das...

24: LEROY
(genervt)
Pssst, Herrgott nochmal, wir sind
doch nicht alleine hier! ReiB dich
Zusammen!

25: BRENEDIN
Hey Jungs, wer seid ihr und was
macht ihr eigentlich hier oben?



26: MATTHELEON
Wir? Oh, ja, wie unh6flich von uns.
Ich bin Mattheleon und das hier ist
Leroy, wir sind fliegende H&ndler.
Die Schwungrdderoase sagt euch doch
bestimmt was?

27: BRENEDIN
Ahm, nein, nicht direkt... Ubrigens
ich bin Brenedin, du kannst mich
aber Bren nennen und das ist unser
Kapitdn - Nizza.

28: MATTHELEON

(stolz)
Hier, nimm unsere Karte, das ist
unser Shop im Zentrum Londons. Der
dlteste Vintage-Motoren-und-
Artefakten-Laden der Hauptstadt.
Ist von meinem UrurgroBvater
gegrindet worden.

Sounds: Schritte, Nizza kommt zurliick.

29: NIZZA
Tja, Bren hatte recht, nichts zu
machen, wir miissen eure Taue, die
unser Schiff davon abhalten,
weiterzuziehen, durchtrennen...

30: LEROY
Das macht keinen Sinn, es ist doch
euer Segel, dass...

Sounds: Es donnert plétzlich deutlich ndher. Gewitter zieht
schnell auf.

31: MATTHELEON
Oh, das klingt aber nicht gut, ich
denke wir sollten uns lieber auf
den Weg machen. Ich hab da eine
Idee!

32: NIZZA
Hoffe die ist besser als vom
Schlaumeier da, denn wir werden
ganz sicher NICHT absichtlich in
unsere Segel schneiden.

33: MATTHELEON
Ganz ruhig, wenn wir das nicht
ausdiskutieren kdénnen, dann spielen
wir darum.

34: BRENEDIN
Wie meinst du das?



35: MATTHELEON
Ganz einfach: Jeder von uns tragt
doch eine mechanische Taschenuhr
bei sich, oder? Lasst uns alle die
Augen schlieBlen und den
Aufziehmechanismus betdtigen, wer
von uns am ndchsten bei 15 Sekunden
landet, hat gewonnen und rettet
sein Schiff.

36: NIZZA
Schwachsinnsplan!
37: LEROY

Hast du eine bessere Idee?
Sounds: Es donnert laut wieder.

38: BRENEDIN

(aufgeregt)
Nizza, das Gewitter!!

39: NIZZA
Also schdn, wenn es sein muss!

Sounds: Alle 4 holen die Taschenuhren hervor und ziehen den
Mechanismus auf, daraufhin fangen die Uhren lauter an zu
ticken, nach ca. 15 Sek. ertént auf einer Uhr ein lautes
"Ping". Wdhrenddessen sind Reaktionen zu héren "Komm schon",
"mach", "noch 5 Sekunden"...

40: BRENEDIN
Gewonnen!

41: NIZZA
Toll gemacht, Bren! Ich schneide
die Taue ab.

42: LEROY
(wiitend)
Und ich schneide dir gleich die
Kehle auf!

43: MATTHELEON

(spricht langsam und

ruhig)
Moment, nicht so schnell, ganz
ruhig...ihr habt zwar gewonnen,
aber wir KONNEN unser Schiff nicht
einfach so aufgeben. Wir sind
fliegende Handler... ohne Schiff
sind wir da... laufende Handler...?
Also, was ich meine: Ohne Schiff
sind wir gar nichts.



44: BRENEDIN
Aber du meintest doch eben, wer
gewinnt, kann das Schiff behalten,
also...

45: MATTHELEON
Ja, ich weiB und das tut mir leid.
Normalerweise halte ich mein
Gentleman-Ehrenwort, aber diesmal
kann ich einfach nicht nachgeben,
denn...ach wir haben eine sehr
wertvolle Fracht an Bord.

46: NIZZA
Wertvolle Fracht? So so, was habt
ihr denn schoénes?

47 : LEROY
Geht dich nichts an!

48: NIZZA
Warum denn so unfreundlich?

49: MATTHELEON
Das meint er nicht so, das Gewitter
macht uns alle etwas nervéds...
(zbgert)
Leroy, ich muss es ihnen sagen!
(freudig)
Wir haben das Buch der anbarischen
Phadnomene gefunden.

50: NIZZA
Und WAS soll uns das sagen?

51: LEROY
Lacht...An Bildung fehlt es in
Europa anscheinend auch noch.

52: BRENEDIN
Also langsam gehst du mir auch
schon auf die Nerven mit deinen
Vorurteilen! Als ob Engldnder
perfekt waren!

53: MATTHELEON
Ich erklare gerne, was es damit auf
sich hat. Davon sind nur noch
wenige Exemplare vorhanden, Handler
wie wir suchen die ganzen
Landereien danach ab.

54: NIZZA
OK, verstanden, aber WIESO?



55: MATTHELEON
Es wird gesagt, dass damit ein
Motor gebaut werden kann, der
einmal in Gang gesetzt - ohne
weitere Energiezufuhr - ewig in
Bewegung bleiben kann. Das
Perpetuum Sfericum. Die
Blirgermeister der reisenden Stadte
sind ganz verrriickt danach und
zahlen einen sehr guten Preis.

56: NIZZA
Jetzt hast du meine Aufmerksamkeit!
Ist das wahr, steht da drin, wie
man ein Perpetuum Sfericum bauen
kann?

57: MATTHELEON
Oh ja, ich habe es vorhin mit
meinen eigenen Augen gesehen. Und
glaubt mir, ich habe Stunden damit
verbracht, meine Hologramm-Brille
auf die Ansicht der Seiten zu
kallibrieren. Das Buch ist namlich
hochempfindlich. Es muss laufend
anbarisch gespeist werden. Also
wenn ich es jetzt von den ganzen
Anschliissen in seiner Transportbox
trennen wirde, wadre es fatal...ganz
davon abgesehen, dass wir noch
weitere kostbare und schwere
Gegenstdnde an Bord haben, die wir
wirklich ungern aufgeben wiirden.

58: BRENEDIN
Was tun wir denn jetzt? Das
Gewitter...

59: LEROY
Alles flirn Arsch, wenn wir hier
nicht rechtzeitig wegkommen. 60 zu
40, wenn ihr jetzt sofort auf unser
Schiff steigt und die Taue
durchschneidet...

60: NIZZA
50 zu 50, wie du richtig sagst,
kommen wir aus Europa und da miissen
wir dann auch zurilickfahren...ibers
Land.

61: MATTHELEON
Abgemacht! Schnell, nehmt nur das
Notwendigste und kommt riiber.

Sounds: Lautes Donnern, schnelle Schritte auf Holz, Nizza
schneidet die Taue auf dem Schiff der Europderinnen durch,
Segel reiBt. Starker Wind, Masten knarren, Taue dchzen.



62: NIZZA
Die Taue sind geldst, hier,
vorsicht, greift nach den Haken.

Sounds: Wirft die Taue mit den Metallhaken riiber.

63: BRENEDIN
Hab sie!

64: NIZZA
(versucht auf das andere
Schiff zu springen,
schreit)
Aaaaahhhh, neeein

Sounds: Nizza schldgt am Bug des Schiffes auf, sie hdngt an
einem Seil. Starker wind.

65: BRENEDIN
(in Panik)
Nizaaaa...Hilfe! Sie hdngt da unten
an einem Seil!

66: NIZZA
(mit zusammengebissenen
Zdhnen)
Verdammter Nebel!

67: LEROY
(entschlossen)
Platz da, lass mich vorbei!

Sounds: Schnelle Schritte.

68: LEROY
Hier, nimm meine Hand, ich zieh
dich rauf.

69: NIZZA
(angestrengt, versucht
sich hochzuziehen)

Zurick! Ich schaff das schon!

70: LEROY
Schaffst du nicht, der linke Fliigel
bricht gleich komplett ab.
(mit Nachdruck)
Hier, nimm meine Hand!

71: LEROY
(Schreit vor Anstrengung)
Aaaaarggghhh

Sound: Leroy zieht Nizza hoch und schleudert sie auf das
Schiff der Mdnner, Aufprall auf Holz.



72: BRENEDIN
Das war eben unglaublich, wie du
sie auf das Schiff geschleudert
hast! Du hast ihr das Leben
gerettet!

73: NIZZA
Schweres Atmen

74: LEROY
Schweres Atmen

75: MATTHELEON
(plétzlich panisch)
Leroy, vorsicht, der Mast stilirzt
gleich ab, weg da! Neeeeein

76: NIZZA
Aaaah!

77: BRENEDIN
Aaaah!

Es ist zu spdt, Leroy kann nicht rechtzeitig ausweichen und
stilirzt gemeinsam mit dem Mast des anderen Schiffes in die
Tiefe.

Sounds: Lautes Krachen und Knacken von Holz. Der Sturm ist
weiterhin zu hdbéren, starker Wind.

78: MATTHELEON
(fassungslos)
Er...er ist gestiirzt...das Schiff,
wir haben keinen Kapitdn mehr.

Sound: Donnert ganz laut und blitzt wieder etwas weiter weg.

79: NIZZA
Das ist nicht ganz richtig, ich bin
schlieBlich auch Kapitdn. Wo ist
die Leitwarte?

80: MATTHELEON
(niedergeschlagen)
Da hinten, iber den rechten Steg
und dann nach links.

81: NIZZA
Alles klar, Kumpel, halte durch!
Ich bringe uns hier raus!

MUSIK

Szenenwechsel, das Schiff fliegt aus der Reichweite des
Sturms raus und landet bald in der Ndhe einer grof3en Stadt.

Szene 3: Wieder am Boden



Sounds: Langsame Schritte auf Kies.

82: MATTHELEON
Eins muss ich dir lassen: Fliegen
kannst du gut, Nizza!

83: BRENEDIN
Oh ja, kann ich nur bestatigen.
Deswegen mache ich ja meine
Ausbildung bei ihr.

84: MATTHELEON
Deine Ausbildung? Jetzt gerade?

85: BRENEDIN
Ja, genau, deswegen sind wir auch
hier. Ich habe die geographischen
Koordinaten falsch gelesen und
statt nach Osten, sind wir nach
Westen geflogen und hier
gelandet...

86: NIZZA
Wo sind wir hier? Gibt es ein
Weitfunkgerdt, mit dem du Leroys
Familie...oder Freundin
verstdndigen kannst?

87: MATTHELEON
Wenn ich mich nicht t&usche, sind
wir hier in der N&he von Eastbourne
gelandet, hier gibt es alles, auch
einen am Buch interessierten
Blirgermeister...aber Leroy hatte
leider keine Familie und auch keine
Freundin.

88: NIZZA
Alles fir den Fortschritt?

89: MATTHELEON
(klopft auf das Buch)
Alles filir den Fortschritt!

90: BRENEDIN
(atmet aus und seufzt)
Ohje, na hoffentlich war es die
Suche und Aufregung wert!
MUSIK

ENDE



